
Android SDK 2.0 使用手册 

版本 说明 更新时间 

2.0 升级 SDK 到版本 1.1.0，增加替换大眼睛图片资源接口 2015.9.22 

1. SDK 简介 

1.1 系统版本 

支持 android 2.3 以上 

1.2 资讯/广告形式 

信息流 

1.3 展示图例 

   



2. 平台配置/参数获取 

2.1 开发者平台 

地址：http://union.sina.com.cn 

登录：已开通权限的新浪通行证账号 

2.2 获得 appkey 

1） 提交媒体 

登陆开发者平台，提交注册您意向合作的 APP，管理员审核通过后则会获得相应的 appkey； 

 

2）  创建媒体 

  

2.3 获得 apprid 

1）创建推荐 



创建并配置您所需要的推荐设置，得到推荐 ID，即 apprid； 

 

2）新建内容联盟位 

  

3. SDK 集成 

3.1 导入 SDK 

代码示例 



 

3.2 配置 AndroidManifest.xml（必选） 

 

 <!-- 必须的权限： --> 

    <uses-permission android:name= "android.permission.READ_PHONE_STATE" />  <!-- 获取设备信息 --> 

    <uses-permission android:name= "android.permission.INTERNET" /> <!-- 网络通信--> 

    <uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_NETWORK_STATE" /> <!-- 获取网络状态 --> 

    <uses-permission android:name="android.permission. ACCESS_COARSE_LOCATION " /> <!-- 获取位置--> 

<uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" /> <!-- 获取位置--> 

<uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE" /> <!-- 写 SD 卡--> 

          

 

<activity android:name="cn.com.sina.mobileads.feedad.SinaFeedAdView"></activity>   <!—广告容器--> 

<activity android:name="cn.com.sina.mobileads.common.SinaAdBrowser "></activity>  <!—内嵌浏览器--> 

3.3 初始化 SDK（必选） 

通过 2 步完成初始化！ 

1.创建布局 

<cn.com.sina.mobileads.feedad.SinaFeedAdView 



        android:id="@+id/sinaeye" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content 

        buttonStyle = "red" 

        /> 

大眼睛按钮颜色包括三种类型：red ，white，black 

buttonStyle = red 

buttonStyle = white 

buttonStyle = black 

默认红色大眼睛 

2.初始化 

 

 



四、自定义大眼睛图片资源，及刷新时间接口 

SinaFeedAdView 有如下接口，支持更换图片资源，及设定刷新时间 

 

接口 说明 

void 

setSinaEyeImageBitmap(Bitmap bitmap) 
设置大眼睛图片，参数为图片 bitmap 

void 

setSinaEyeImageDrawable(Drawable drawable) 
设置大眼睛图片，参数为图片 drawable 

void 

setSinaEyeImageResource(int resId) 
设置大眼睛图片，参数为图片资源 id 

void 

setDotImageBitmap(Bitmap bitmap) 
设置圆点图片，参数为图片 bitmap 

void 

setDotImageDrawable(Drawable drawable) 
设置圆点图片，参数为图片 drawable 

void 

setDotImageResource(int resId) 
设置圆点图片，参数为图片资源 id 

void 

setDotRefreshInterval(long interval) 
设置圆点显示的刷新时间，时间小于等于 0 时停

止刷新 

 

 


